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1 Galaxy S10+ se presenta en la habitual caja negra de

carton de apertura superior. Una vez abierta, encajado

en la tapa encontramos un compartimento que aloja la
documentacion en papel, consistente en la guia de inicio rapi-
do, la garantia, la guia de bloqueo regional, informacién sobre
Samsung Pay, y las instrucciones para transferir el contenido
del teléfono desde el que estamos migrando (si es el caso) al
nuevo. En la parte trasera de este compartimento encontramos
el punzoén para abrir la bandeja de las tarjetas SIM y micro SD
del teléfono.
Bajo el terminal encontramos el cargador (con el cable USB-A a
USB-C separado, pudiendo utilizarlo también para conectar el
teléfono al ordenador) y dos adaptadores: un USB-A hembra a
USB-C macho, y otro micro USB hembra a USB-C macho. Ambos
pensados para ser empleados con el cable del cargador para la
conexion o transferencia de datos.
Finalmente, y en un compartimento, tenemos los auriculares,
firmados por AKG, y sus correspondientes siliconas de recambio
(las gomas que entran dentro de los oidos) o para adaptarse al
tamarfio.

Disefio

Si tuviera que definir con una sola palabra el disefio del 510+, al
igual como el resto de los terminales de la gama S10, esta seria
“elegancia”.

Personalmente, desde el S8 valoro mucho el disefio que la com-
pafia surcoreana imprime a sus dispositivos, ya que lo encuentro
un equilibrio perfecto entre el clasicismo (;se puede aplicar este
adjetivo algo tan reciente como un movil?) y las tendencias de
mas rabiosa actualidad en el disefio de estos aparatos, con un
minimalismo que los hace muy elegantes e intemporales, y una
calidad en los materiales que se palpa a simple vista.

Si empezamos por los bordes, estos presentan formas muy
redondeadas en las esquinas, con un disefio metalico muy en
sintonia con el resto de la carcasa. En el borde inferior encon-
tramos el conector minijack, el USB-C, el micréfono de voz, y
el altavoz multimedia, por este orden y de izquierda a derecha.
En el lateral derecho hallamos el botén de arranque y bloqueo/
desbloqueo, mientras que si pasamos al superior encontramos el
microfono para cancelacion de ruido y la bandeja de las tarjetas
SIM y/o micro SD.

Finalmente, en el lado izquierdo encontramos los botones de
subir y bajar el volumen, y un botén dedicado al asistente in-
teligente Bixby.

Su frontal se ve dominado por la pantalla, en la parte superior
derecha de la cual podemos ver el “agujero” que aloja los dos
objetivos de la camara frontal de selfies. Es un disefo que a
alguien se le puede antojar “raro”, pero al cual no cuesta en
absoluto acostumbrarse. Ya venimos de lidiar con el notch, asi
que no nos asusta nada...

La trasera estd dominada por el sistema de cAmara principal,
con tres objetivos y el flash. Estos se alinean en la parte superior,
con el serigrafiado de la marca debajo, un poco por encima de
lo que es la mitad de la trasera. Nuevamente, minimalismo que
conduce a la elegancia.

No he listado en lector de huellas dactilares porque este, si-
guiendo la tendencia imperante, queda integrado en la pantalla.

Una de las cosas que mas me han llamado la atencion de este
terminal es que, pese a su volumen, es muy ligero en compa-
racion con otros teléfonos de tamafio similar o, incluso, ligera-
mente inferior, algo que se agradece en el dia a dia al llevarlo
en el bolsillo, pero que al principio -y acostumbrado a llevar
terminales mas pesados- puede resultar raro.

Yo mismo me tocaba el bolsillo con asiduidad los primeros dias,
temeroso de que me lo hubieran robado, al no notar su peso
tanto como esperaba.

Puesta en marcha

El asistente de puesta en marcha del teléfono esta totalmente
personalizado para ser consistente con el look&feel y 1a experien-
cia de usuario que Samsung quiere que vivamos, y que podria
definir con una palabra: simplicidad.

Los distintos pasos, con sus indicaciones, quedan muy bien
explicados con pocas palabras, lo cual se agradece, ya que se ha
facilitado la comprensién pensando en quienes tienen menos
experiencia con smartphones y menores conocimientos técnicos.
También entra en consonancia con la nueva interfaz de usuario
del sistema, de la cual hablaré mas en profundidad a su momento.
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Podemos seleccionar ciertas aplicaciones opcionales, como el
cliente de correo electrénico de la propia Samsung, la calcula-
dora de la surcoreana, Samsung Pay, o Spotify entre otras, que
podremos instalar o declinar en funcién de su uso y/o nuestros
intereses.

Pantalla

Con una relacién de ocupacion respecto al cuerpo del 88,9%,
la pantalla es, como siempre, uno de los puntos fuertes de este
terminal. Por mi experiencia de estos dias de uso puedo deciros
que la visualizacion es perfecta en cualesquiera circunstancias,
con solamente jugar con el nivel de brillo, e independientemente
del modo de resolucién elegido.

Sus bordes son prominentemente redondeados, siguiendo la
misma linea que la carcasa.

El modo de resolucién puede ser seleccionado de entre tres
posibilidades: HD+ (1520x720), FHD+ (2280x1080) y la maxima,
WQHD+ (3040x1440). ; Qué ventaja nos da esto? Cuanta menor
resolucion, menor consumo de bateria, cuanta mayor resolucion,
mayor consumo pero mejor calidad. La resoluciéon maxima es
idénea para ver videos en alta calidad o jugar, mientras que las
otras dos resoluciones son iddneas para el dia a dia. Por defecto,
el teléfono viene configurado como FHD+.

Para cuidar nuestra vista si utilizamos intensivamente el termi-
nal, tenemos un filtro de luz azul, y también un modo nocturno
(modo oscuro).

En cuanto a los angulos de visién, estos son amplios, pudiendo
inclinar bastante el teléfono respecto a la vista sin perder cali-
dad de visualizacién. Lo mismo podemos decir para el nivel de
brillo, que puede llegar a ser muy alto, y que nos facilita en gran
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medida la lectura desde angulos cerrados y/o en condiciones de
influencia directa de la luz solar.

Siguiendo con su filosofia Edge para aprovechar los bordes de la
pantalla, que se curvan ligeramente hacia abajo acompanando la
curvatura del terminal, si deslizamos con el dedo desde la parte
central del borde derecho de la pantalla en direccién al centro
de esta, abrimos el cuadro de apps edge, el cual podemos perso-
nalizar con los iconos de las apps que prefiramos, generalmente
las que utilicemos mas a menudo.

Y eso porque el cuadro de apps edge esta pensado como un
conjunto de accesos rapidos que retina nuestras aplicaciones
favoritas y de uso mas habitual, con lo que nos ahorraremos
tener que buscarlas entre el resto de los iconos.

Si hacemos la misma operacion de deslizamiento pero desde el
borde izquierdo de la pantalla en vez del derecho, lo que ob-
tenemos es acceso al asistente inteligente Bixby. Vale decir que
Samsung Pay puede utilizar el borde inferior de la misma forma.
El optimizador de video es una funcionalidad que mejora la cali-
dad de imagen del video, analizando de forma inteligente las
imagenes. La mejora es sutil, realzando efectivamente el video,
aunque hay que pasar unas cuantas veces el mismo trozo de
pelicula con la opcién activada o desactivada para discernir lo
que realmente hace.

Algo que me intrigaba era saber cémo se integraria la cdmara
delantera en la pantalla con este “agujero”, y si presentaria algin
tipo de problema.

Para empezar, los iconos de Wi-Fi, bateria e intensidad de la
sefal se muestran un poco desplazados a la izquierda, ya que
la posicion de las camaras esta en el extremo derecho de la
parte superior de la pantalla (y que conste que no es ninguna
referencia politica...).

A través del panel de Ajustes, podemos seleccionar cémo se com-
portaran las aplicaciones respecto al agujero, con dos opciones:
la primera es ocupar toda la pantalla, dejando la “isla” con los
objetivos de las cdmaras a un lado, y el otro es ennegrecer la
barra que ocupan las cdmaras, como si hubiera un borde so6lido
y no pantalla, perdiendo asi un pequefio trozo de pantalla.
Esta “isla” con las camaras delanteras deberia afectar a aplica-
ciones como juegos y reproductores de video. Pero se encuentra
en una zona de pantalla que practicamente no afecta al visio-
nado, asi que utilizar toda la pantalla no deberia comportarnos
ningun problema.

Es curioso que para un juego como Real Racing, el sistema ha
tomado por defecto que ocupe toda la pantalla, mientras que
para un reproductor de video como el de Popcorn Time, lo ha
configurado por defecto para que no ocupe la barra donde se
encuentra la doble cdmara frontal. Como he dicho, estas pre-

El flash de la camara frontal se
realiza iluminando la pantalla en
blanco, ofreciendo una calidad de
iluminacion pobre que contrasta
con el potentisimo y excelente flash
trasero



ferencias se pueden cambiar a través de
los Ajustes.

Camaras

Samsung se encuentra entre las firmas
que cuentan con una mejor calidad foto-
grafica para sus smartphones, especial-
mente en lo que se refiere a la gama alta.
La dotacion de este Galaxy S10+ es am-
plia, contando con un sistema de camara
triple principal (trasero) y, como novedad,
doble secundario (delantero). Este tiltimo
permite al S10+ realizar el efecto de des-
enfoque bokeh (enfocado en primer plano
y desenfocado en el fondo) de una forma
mucho mejor cuando nos hacemos selfies,
que si contara con un solo objetivo.

Por lo que respecta a la app de cdmara,
esta sin duda hard las delicias de los
usuarios mas duchos en el terreno de
la fotografia, pero es probable que un
usuario nedfito se pierda si intenta ir mas
alla de los modos automaticos, debido a
la gran cantidad de opciones disponibles.
Su disposicion sigue las tendencias actua-
les, con el carrusel de seleccion de modo
en la parte inferior de la imagen que ve-
mos, justo encima del botén disparador, el
de seleccion de camara (delantera/trasera)
y el acceso a la galeria a partir de la mi-
niatura de la tiltima instantanea tomada.
En la parte superior del cuadro de ima-
gen, contamos con una serie de opciones
correspondientes al modo en el que
estamos trabajando, como la activacion/
desactivacion del flash, el temporizador,
o la relaciéon de aspecto de la imagen.

Como modos, para la camara principal
trasera tenemos cinco de fotografia y
cuatro de video: Comida, Panoramica,
Pro, Enfoque dinamico, Foto, Video, Su-
perlenta, Cdmara lenta, y Camara rapida.
Para la cdmara delantera contamos con
tres: Enfoque dinamico, Foto y Video.
En el caso del modo Enfoque dinamico,
estamos hablando de la aplicacion del
antes mencionado efecto bokeh, para el
cual tenemos hasta cuatro formas de apli-
carlo, pudiendo modificar la intensidad
del desenfoque del fondo.

Desde la app de camara también pode-
mos invocar al asistente Bixby Vision,
que nos permite buscar objetos similares
al que estamos enfocando con la camara
(btisqueda que lleva a cabo gracias a Goo-
gle), o bien traduciendo textos escritos
(nuevamente, gracias a Google Translate),
indicando las calorias que tiene un plato
de comida, o identificando lugares.

La ultima opcidén es la de hacernos un
emoji personalizado, lo que en Samsung
han dado en llamar un AR emoji. A lo
mejor, esto en el lejano oriente (mercados
como los de Corea, China o Japon) tiene
mercado, pero en occidente, a la mayoria
nos duraria dos dias simplemente por la
curiosidad.

Laidea es crear un emoji que se nos parez-
ca, pero sinceramente, de las cuatro veces
que lo he intentado, el emoji se me parecia
cada vez menos: pelazo y cara estilizada.
No estoy gordo, pero de vello capilar no
ando precisamente sobrado...

Como curiosidad, senalar que la resolu-

A través del panel

de Ajustes podemos
seleccionar como

se comportaran las
aplicaciones respecto
al “agujero” en

la pantalla donde

se encuentran los
dos objetivos de la
camara de selfies

cién de las fotografias se selecciona con
la relacién de aspecto de estas, contando
con las posibilidades 4:3, 16:9, 1:1 y Full,
que en este ultimo caso seria la de 19:9
que coincide con la relacién de aspecto
de la pantalla, y de ahi su nombre, ya que
“]lena” toda la pantalla.

En fotografia nocturna, se defiende per-
fectamente en lo que respecta a la cdmara
principal (trasera), que cuenta con un
flash potente, con el cual podemos ilumi-
nar bien cualquier espacio, y que se com-
porta especialmente bien en interiores.
No puedo decir lo mismo del flash delan-
tero, y que consiste en la ya tan manida
técnica de iluminar la pantalla en un color
blanco intenso, con lo cual se consigue
una iluminacion tenue que no acaba de
estar a la altura, lo que se nota especial-
mente en selfies grupales.

Tratandose del gama alta de Samsung,
chubiera sido mucho pedir un flash LED
delantero?

Sonido

Excepcional sin paliativos. Cabe destacar
que cuando escuchamos musica o disfru-
tamos de un videojuego, el sonido es en
estéreo, a la vez a través del altavoz mul-
timedia inferior y del altavoz superior por
el cual escuchamos la voz de nuestro in-
terlocutor cuando hablamos por teléfono.
A méaximo volumen, el Galaxy S10+ puede
hacer la competencia a cualquier altavoz
Bluetooth portatil de tamafio pequerio,
con una calidad de sonido equivalente
o superior.
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Cuando escuchamos musica o
jugamos, el sonido lo escuchamos
en estéreo a traves del altavoz
multimedia inferior y del altavoz
superior para llamadas de voz

Un problema comun a los smartphones que he ido probando,
aunque sean de gama alta, es que cuando nos acercamos a po-
ner el volumen al méximo, el sonido se distorsiona en mayor
o menor medida.

En el caso del Galaxy S10+, esto no pasa o pasa en muy poca
medida, y hay que tener el oido muy bien afinado para poder
notar alguna ligera distorsion cuando el sonido se encuentra a
maximo volumen.

Pero si somos mas discretos y preferimos guardarnos el sonido
para nosotros solos, los auriculares AKG que acompanan al
terminal nos ofrecen una calidad mas que correcta, aunque
personalmente recuerdo que en este aspecto eran ligeramente
mejores los del Galaxy 59 o S8.

La diferencia es apenas apreciable, pero estos no me han de-
jado tan buen sabor de boca como sus predecesores, lo que no
significa que no cumplan con nota alta. Y se agradece que el
terminal mantenga el puerto minijack, sin sucumbir a la moda
de eliminarlo, dejando solamente la opcién de conectar unos
auriculares mediante el puerto USB-C o por Bluetooth.

Bateria

Si bien en este apartado, Samsung ha hecho un buen trabajo y
el Galaxy S10+nos permite aguantar sobradamente una jornada
de trabajo regular, si trabajamos de forma intensiva con el movil
(por ejemplo, filmando videos y haciendo fotografias durante
todo el dia), podemos llegar muy apurados a tiltima hora del dia.
Es comprensible que un terminal de estas caracteristicas, con
este hardware, consuma una cantidad de energia considerable, y
una bateria inferior a los 4.000 mAh seguramente hubiera puesto
en jaque a los usuarios ya con jornadas
medianamente normales.

Con un uso muy contenido, llegamos de
sobras a final del dia, pero muy proba-
blemente (e incluso manteniendo el uso
contenido) al dia siguiente tendremos que
cargarlo.

La configuracion de bateria en los Ajustes
nos permite seleccionar uno de cuatro po-
sibles modos de trabajo: alto rendimiento
(consumo maximo pero rendimiento maxi-
mo), optimizado, ahorro energia medio,
y ahorro de energia maximo. Este taltimo
limita mucho la funcionalidad del teléfono,
pero es el indicado si nos encontramos lejos de cualquier carga-
dor y necesitamos reservar toda la energia posible sin perder la
posibilidad de llamar o que nos llamen.

Las pruebas las he realizado con el modo optimizado, que es el
que viene activado por defecto. Con el modo ahorro maximo
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La carga inalambrica
inversa (para cargar
otros dispositivos desde
la bateria del S10+)
funciona incluso en
terminales y dispositivos
que no son Samsung

Hoy probamos...

llegamos muy comodamente a final del dia y podemos incluso
aguantar dos dias con una sola carga. Eso si, la funcionalidad
que nos dara el teléfono se vera seriamente limitada (con buena
légica), cosa que no creo que queramos al adquirir un terminal
de estas caracteristicas.

Para concluir sobre el consumo energético, quedémonos con la
idea de que aguanta un dia con un uso regular, y si hacemos
un uso intensiva de €l, vamos a poder pasar algiin apuro para
llegar a tltima hora de la noche.

Una de las funcionalidades mas publicitadas de la nueva
gama Galaxy S10 por parte de Samsung es la comparticion de
alimentacion de forma inaldmbrica. Esta funciona poniendo
en dispositivo a cargar en contacto con
la parte trasera del S10.

Dicha funcionalidad no viene activada
por defecto, es decir, no bastara con acer-
car cualquier otro teléfono, smartwatch
o dispositivo que sea a la parte trasera
del teléfono para empezar a cargar, sino
que hay que activarla explicitamente, y
desactivarla para continuar funcionando
con normalidad.

El porqué de esta forma de funcionar
es simple: para evitar, por ejemplo, que
cualquier persona se nos acerque lo su-
ficiente como para “robar” alimentacion
de nuestro teléfono. La activacién es sumamente simple, pues
solamente debemos desplazar hacia abajo el ment superior de
accesos directos, y activar el icono titulado Wireless PowerShare.
A partir de ese momento, y hasta que cancelemos la operacion,
estaremos compartiendo bateria.



Por cierto, y como nota de versatilidad:
no solamente funciona con dispositivos
Samsung, sino que podemos utilizar la
capacidad de carga inaldmbrica inversa
para cargar dispositivos de
otros fabricantes. Yo lo he
probado con un Huawei Mate
20 Pro, y ha funcionado per-
fectamente.

Rendimiento

Con la prueba de AnTuTuy,
su puntuacién global es de
339.888 puntos, lo que lo
sitia por encima del 87% de
los restantes terminales. El
mejor resultado lo obtiene en
el apartado de GPU (algo que
pude ver reflejado cuando
lo probé con un videojuego,
como os explicaré seguida-
mente), mientras que el peor
es el de la velocidad de ac-
ceso a la memoria RAM, un
aspecto que varios flagships
descuidan, pero que no afecta
al rendimiento global.

Vale decir que en materia de
CPU, donde ha derrotado al
77% de los terminales, me
esperaba incluso mas, que
estuviera dentro del 5% de ca-

becera. La version que he probado monta
el microprocesador Exynos 9820, que es
la que se vende en Europa, mientras que
la versién para el mercado americano y
China se basa en el Qualcomm 855.

Las animaciones que forman parte de los
tests de AnTuTu se reproducen con una
fluidez prodigiosa todas ellas, lo que ya
da una idea de la potencia que es capaz
de desatar el nuevo buque insignia de
Samsung.

Pero como mejor se comprueba el rendi-
miento es con un juego que le pida mucho
al hardware del terminal. Particularmen-
te, para este menester me decanto por
Real Racing 3, un juego de carreras de
coches cuyos detalles graficos son ma-
yores y mas trabajados segtin la potencia
grafica y la capacidad de procesamiento
en general.

No hace falta jugar muchas partidas para
darse cuenta de las evidentes diferencias
-y me atreveria a calificarlas de abisma-
les- que separan la calidad de imagen y el
rendimiento que ofrece en este terminal.
Para empezar, la experiencia de juego es
totalmente fluida cuando jugamos con
la maxima calidad grafica. Pero es que
incluso esta presenta diferencias respecto
a otros smartphones de gama alta: por

SAMSUNG

Galaxy S10+

FICHA TECNICA

Sistema operativo: Android 9 Pie con interfaz One Ul 1.1
Microprocesador: Exynos 9820 de ocho nucleos a 2,7 GHz
Memoria RAM: 8 GB
Pantalla: AMOLED dinamica fabricada en Gorilla Glass 6
de 6,3” con resolucion maxima de 3040x1440 pixeles y
relacion de aspecto 19:9
Camaras: principal (trasera) triple, 12+16+12 Mpx con
aperturas f/1,5y f/2,4 (apertura dual); f/2,2; f/2,4; zoom
optico de 2x (digital 10x), autofoco, OIS. Secundaria (fron-
tal) doble, 10+8 Mpx con aperturas f/1,9; f/2,2; autofoco
Memoria interna: 128 GB la version basica (que es la pro-
bada), con opciones de 512 GBy 1 TB
Memoria externa: Micro SD, soporte para hasta 512 GB.
Comparte slot con la SIM2
Bateria: 4.100 mAh con carga inalambrica y comparticion
de carga.

Medidas: 157,6x74,1x7,8 mm

kPeso: 175 gr

ejemplo, las texturas del asfalto, en las que
se notan gran cantidad de marcas de neu-
maticos (algo que he aprendido con este
juego es que, cuantas mas marcas, mayor
potencia del hardware grafico), ademas
de apreciar diferencias de tonos en partes
diferentes del asfalto que hasta ahora no
habia visto en ningtn otro terminal.
Incluso, al pasar con el coche por fuera
de la pista, se levanta una nube de polvo
de comportamiento muy realista, que en
otros teléfonos se queda en algo mera-
mente anecdotico.

Y todo esto sin entrar en los diversos de-
talles que marcan la diferencia de calidad
entre lo que he visto en este terminal y en
los demas.

;Como se traduce esto en el dia a dia?
Pues como intuitivamente podemos ima-
ginar, la fluidez cuando trabajamos con el
Galaxy S10+ es total y absoluta, casi sobra
decirlo puesto que es una condicidn sine
qua non para cualquier flagship.

Software

En la nueva gama Galaxy 510, Samsung
estrena la interfaz One Ul en su version
1.1 en la gama S, la cual substituye a la
anterior Samsung Experience (la cual he-
redaba de TouchWiz). Busca ser mas facil
para el usuario, facilitando su
manejo con una sola mano,
y ello se nota en elementos
que presentan un tamano
ligeramente mayor, como los
iconos y el texto.

Un elemento que ha cambia-
do especialmente respecto
a la interfaz precedente de
Samsung ha sido el panel
de Ajustes, que se ha sim-
plificado. No obstante, esta
simplificacién -que me parece
ver que también ha acarreado
alguna reestructuracién- me
ha dejado un poco perdido, ya
que me ha costado encontrar
ciertos elementos, con lo que
me he visto obligado a utilizar
mucho el buscador de la parte
superior del panel.

Por ejemplo, para buscar los
ajustes de la bateria, que no
he sabido encontrar entre los
grupos iniciales que me pro-
pone el panel de ajustes, con
J simplemente buscar bateria
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En el apartado software, se estrena
en la serie S la nueva interfaz One Ul,
la cual busca simplificar la operativa
respecto a la anterior

he tenido al alcance de la mano diversas opciones, entre las que
he podido encontrar lo que buscaba.

Entre el software anadido por la multinacional surcoreana
como valor afiadido a su nuevo flagship tenemos, en primer
lugar, Samsung Pay, el sistema de pago por el movil de la
compania. Al acabar de configurarlo, este nos pregunta si
queremos que sea el sistema de pago por defecto, en detri-
mento de Google Pay, aunque el icono de esta tltima brilla
por su ausencia, y tampoco la encontramos en la lista de
aplicaciones instaladas.

Otras aplicaciones de Samsung que encontraremos son la tienda
de aplicaciones Galaxy Store (que se complementa con la Google
Play con algunos contenidos exclusivos para los terminales de la
surcoreana), el Game Launcher (que nos permite gestionar las
apps ludicas), Health, Galaxy Wear, y una serie de aplicaciones
menores que cubren funcionalidades habituales del sistema
operativo: gestor de mensajes SMS, navegador web, grabadora
de voz, galeria de fotos, calendario, y calculadora.

También se incluyen las apps de Google: Chrome, Gmail, Maps,
YouTube, Drive, Play Peliculas, Duo y Fotos. Y de Microsoft
tenemos Office Mobile, OneDrive y LinkedIn. Completan la
dotacion Facebook y Spotify.

Samsung Knox se ocupa del apartado de seguridad del mévil,
como en los demads dispositivos de Samsung. Algo que me ha
agradado del sistema es que los permisos para la instalacion de
aplicaciones procedentes de fuentes desconocidas, se lo damos
alas apps a través de las cuales descargamos estas aplicaciones.
Asi, por ejemplo, si tenemos previsto descargar aplicaciones
directamente desde la web, damos permiso a Chrome para que
instale y ejecute aplicaciones, y ya podremos sin

ningun tipo de problema.

Hoy probamos...

RESgUrE e o8 DUS NS SUSt 8squings de (@ pantalls se ajusten al

aplicaciones de Windows o macOS, sin lugar a duda.

Como smartphone muy potente, el Samsung Galaxy S10+ tiene
la capacidad de ejecutar todo el software con el que trabajamos
de forma simultanea en un PC, como navegador web, proce-
sador de texto, hoja de cédlculo, cliente de correo electrénico, o
redes sociales.

Y eso es lo que nos proporciona DeX, encapsulando en venta-
nas las mismas apps Android que utilizamos en el teléfono, y
afnadiendo a la interfaz los elementos necesarios para trabajar
comodamente en un monitor grande: ment de inicio, barra de
tareas, gestor de ventanas,...

Conclusion
Samsung ha caminado hacia la excelencia durante los tltimos
afnos con sus series Galaxy S y Note. La cuestion no es ya si la
ha alcanzado, sino si ha llegado a la perfeccion.
Debo confesar que desde que apareciera

Entorno DeX
Punto y aparte merece el entorno grafi-

co de escritorio, que se activa cuando
conectamos el teléfono a un monitor
externo mediante una base

DeX de Samsung. Y aunque

comienda encarecidamente G "
utilizarlo con su propio

hardware, yo lo probé con

un dock USB-C de Startech.com,

La gran pregunta relativa a este

entorno es: jpuede sustituir

realmente a un ordenador de

sobremesa? Para un perfil que

la fabricante surcoreana re-
y funcion¢ a las mil maravillas.
no requiera compatibilidad con
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el Galaxy S8, Samsung ha pasado de no
gustarme a encantarme, por lo menos en
lo que se refiere a los terminales de gama
alta. El 510+ me parece una obra cumbre
de la telefonia movil moderna, sobre
todo por su rendimiento
y su calidad, tanto en
materiales, como en
acabados, como en el
software integrado.
Detalles como la carga
inversa o el escritorio DeX son
solo la guinda de un pastel muy
completo y sabroso, que no se ve
empanado en ningin momento
por los escasos -y casi anecdodticos,
como la ausencia de flash delante-
ro- puntos negativos. b



